
Klockan 

 

 

Börja med att välja Hockey [Yes] alt [New match] 

Pause 15 min [Yes] 

Start & Stop på klockan efter domarens anvisning. 

Utvisning: 

För aktuellt lag Gäst alt Hemma välj [No:] ange spelarens nr [Yes] 

Siffra ange 1 [Yes] för 1 minuts utvisning. Utvisningen visas nu på klockan och domaren kan släppa 

pucken. 

Att fylla på med utvisningar, följ anvisningen ovan. 

2 st utvisade visas på displayen samtidigt, de andra är avvaktande till dess att den första på displayen 

ramlat bort.  

Vid mål! Nollställ utvisning. Om motståndarlaget gör mål så ska utvisning nollas och spelaren lämna 

båset. Välj [         0] välj vilken spelare som ska lämna båset [Yes] 

Time out: 

Ange vilket lag som begärt [time out] på displayen, time out varar i 30 sek, klockan räknar ner och 

avslutas med ett tut. 

Ändra klockan alt utvisning: 

[Change] hoppa vidare med Yes‐knappen till aktuell plats som ska justeras. Tid, spelare, utvisning etc. 

När man gått igenom hela displayen så visas alt på tavlan igen. Matchen kan startas alt så kan man 

välja [Change] igen och göra ytterligare justeringar. 

Ny Period 

[Period] + [Stop] 


